Umiranje na CrazySurvival

Na ovom podserveru, smrt je sve samo ne obi¢na, ona nosi sa sobom vedi rizik i pruza igra¢ima
drugu Sansu da povrate svoje stvari i prezive nove avanture.

-> Sanduk posle smrti:

Kada igra¢ umre, na mestu njegove smrti ¢e se automatski pojaviti sanduk sa svim stvarima koje je
igrac imao u tom trenutku (Slika ispod). Samo igrac koji je umro moze otvoriti taj sanduk i povratiti
svoje iteme. Sanduk ¢e ostati na mestu smrti = minuta, nakon ¢ega ¢e nestati zajedno sa stvarima.

Kako biste pronasli svoj sanduk nakon smrti, dobicete koordinate od lokacije gde je sanduk stvoren.
Koordinate vam mogu pomodi da precizno locirate mesto gde trebate oti¢i da biste pronasli svoj
sanduk (Slika ispod).

Niko drugi osim vas ne moze otvoriti taj sanduk. To znaci da vasi itemi nece biti
ukradeni ili oSteceni dok ne stignete da ih povratite. Ako igra¢c umre unutar tudeg claim-
a, hjegove stvari ¢e biti na zemlji umesto sanduka. Ali, ostali igraci nede modi pokupiti

te stvari osim ako igrac koji je umro ne unese komandu

-> Kazna za umiranje:

Kada igra¢ umre, on ¢e izgubiti 50% novca koji trenutno nosi kod sebe. Kako bi se to izbeglo,
preporucuje se koriSéenje banke koja se nalazi na spawn-u. U chatu ¢e mu biti prikazan iznos novca
koji je izgubio (Slika ispod)
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Napomena: Igrac koji ima ili HERO donatorsku grupu prilikom smrti ne gubi 50% svog
novca koji ima kod sebe, takode igrac koji ima manje od 1.000$ kod sebe, nece izgubiti 50% svog
novca prilikom smrti!
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