Kako funkcionise Playtime?

Playtime sistem je funkcija unutar SkyBlock podservera koja prati vreme koje igraci provode
aktivno igrajuci na serveru. Ovaj sistem ima nekoliko ciljeva - da podstakne igrace da budu aktivni i
angazZovani na serveru, kao i da nagradi njihovu predanost.

Vreme tokom kog ste AFK se nece racunati u Playtime, i nakon 15 minuta AFK-a, bicete
teleportovani na spawn.

Nakon sto dostignete odredeni vremenski limit, dobijate obavesStenje o nagradi koju ste osvojili.

VasSe vreme na SkyBlock podserveru mozete da proverite pomo¢u komande

Nakon igranja na serveru dobijate
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