Is levell / Is worth

se dobijaju na tri nacina:

Kopanjem u custom rudniku -> 1 ruda = 1 is level

ReSavanjem is misija -> 1 misija = 1 is level
Playtime -> 1h = 5 is level-a

(vrednost ostrva) raste kada postavljate odredene blokove koji imaju vrednost, ovi
blokovi su tajna i cilj je da ih otkrijete kroz igru.
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https://wiki.kgb-minecraft.info/books/rudnik
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